KUNSTIAINETE AINEVALDKOND
1. Uldalused

1.1. Kunstipadevus PShikoolis on kunstivaldkonna dppeainete 6petamise eesmargiks
kujundada dpilastes eakohane kunstipadevus: suutlikkus mdista kunstide mitmekesisust,
arutleda kunsti ja muusika teemadel; vaartustada lahiimbruse, Eesti ja maailma
kultuuripéarandit; ndha eri ajastute ja nludisaja kultuurisuhet; kasutada kunsti ja muusika
valjendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, vaartustada enda
ja kaaslaste loomingut. Kunstivaldkonna ainete 6petamise kaudu taotletakse, et pdhikooli
I6puks dpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja enesevaljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi
viimeid ning vaartustab isikupéraseid ja keskkonnasaastlikke lahendusi;

2) kasutab loovtoddes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi véaljendusvahendeid, arutleb
eakohaste kultuuriliste sdnumite ja vaartushinnangute lle, oskab kujundada oma arvamust
ning valjendada kunsti abil emotsioone;

3) véartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostoéprojektides
ning peab tahtsaks lahenduste otsimist ja loovat mdtlemist;

4) markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja
kunsti osatahtsust nuldisaegses tUhiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurinahtusi;

5) vdértustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvahemuste kultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide séilimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia
arengut nii minevikus kui ka tdnapéeval;

6) omab Ulevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasioppimise
vOimalustest.

1.2. Ainevaldkonna dppeained ja nende maht Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja
muusika, mis on kohustuslikud kdikides p&hikooliastmetes.

Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini. Kunstivaldkonna dppeainetes taotletavate
opitulemuste ja dppesisu koostamisel on aluseks voetud arvestuslik nddalatundide jagunemine
kooliastmeti ja aineti alljargnevalt.

| kooliaste

kunst — 4,5 nddalatundi

muusika — 6 nddalatundi

Il kooliaste

kunst — 3 n&dalatundi

muusika — 4 nadalatundi

Il kooliaste

kunst — 3 n&dalatundi

muusika — 3 nddalatundi

Oppeainete nddalatundide jagunemine kooliastmeti maératakse kindlaks kooli 8ppekavas
arvestusega, et taotletavad dpitulemused ja Gppe-kasvatuseesmérgid on saavutatavad.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstide valdkonna aineid pdhikoolis tihendab tahelepanu loovuse ja enesevaljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi
erinevate valjendusvahendite ja kultuuride kohta, Gpitakse tundma ennast ning mdtestatakse
kunstide rolli Ghiskonnas. Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiiiisimise kaudu
Opitakse tundma traditsioonilisi ning nuldisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi,



kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt. Arendatakse m6tlemise paindlikkust ning avatust
kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut Kiiresti muutuvas ja
mitmekultuurilises maailmas. Praktiline kunstide ga tegelemine arendab dpilase
tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist. Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava
ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt
verbaalset ning analiiitilist mdtlemist teistes Gppeainetes, lisades kujundliku, slinteesiva ja
intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik métlemine, mis voimaldab laheneda loovalt
probleemidele ning vadrtustada erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega
tegelemine avaldab positiivset mdju kdikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on thised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (slintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline enesevaljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvdtmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppesisu kasitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud
Opitulemused, Uld- ja valdkondlikud ning ainepadevused on saavutatavad.

1.4.Uldpadevuste kujundamise véimalusi
Kunstivaldkond voimaldab kujundada kdiki Uldpadevusi igapéevases dppetdds nii teooria Kui
ka praktiliste tegevuste kaudu. Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, vaartushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll 6petajal,
kes loob oma vaartushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning
mdjutab Gpilaste vdartushinnanguid ja kaitumist. Uldpadevuste kujundamisel on oluline kooli
ning kodu koostoo.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna 6ppeainetes réhutatakse kultuuriteadmisi ja
uhisel kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi 6ppija identiteedi osana. Tegevustes
vadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade,
analulsitavate kunstiteoste ja -sundmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle Ule arutlemine 6petavad
teadvustama kunsti ja muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja Kkriitilist
suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmatodd, loovt6od, arutlused ja
esitlused, hismusitseerimine, Uhistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja
valdkondadellestes 6ppeprojektides osalemine kujundavad koostédvalmidust ning aitavad
vaartustada Uksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
uhtsustunnet. Kunstiteoste ule arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja
kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes 3 keskkondades.

Eneseméaratluspédevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliitisi oskuse arendamine
aitavad tundma Gppida oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset minapilti.
Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste



ja muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti.

Opipédevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste ilesannete, Sppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis véimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka rihmas lahendatavad uurimis- ja probleemilesanded eeldavad info
hankimist, selle analtiisimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes olukordades.
Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid tlesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanalliiis aitavad
jarjest suurendada dppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.

Suhtluspédevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
radkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.
To0de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
valjendusoskust ning ainealase oskussdnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste
referatiivsete ning loovtddde koostamine eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab
kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, Gppides
tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,tdlkides” sdonumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
rihmat6o, uurimuslikud ning probleemipdhised llesanded ja dpitava sidumine nuldisaegse
igapaevaeluga. Kunstiainetes vaartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vBimaluse katsetada erinevaid ideede véljendamise ja esitlemise
vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima ja analtilisima, vastutama t6dde I6petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse
ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus. Kunstiainetes rakendatavate tlesannete
lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede tle, pdhjendada valikuid ja
analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, ritm jne),
vordlema ja liigitama erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutama stimboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ja mdisteid.
Loomedilesandeid taites dpitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,
mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

1.5.Kunstiainete I6imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega
Nuddisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu mdtteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks
olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna Gppeainete loomulik osa ning
valdkondadelleseks 16iminguks on palju véimalusi. Eri kultuuridega tutvutakse paljudes
teiste valdkondade dppeainetes (keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja Ghiskonnadpetus,
geograafia, kasitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning kujundatakse seelébi
vaartushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust. Kunstiainetes
keskendutakse vorreldes teiste Oppeainetega kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi
motestamisele ja loovuse kasutamisele nlddistihiskonna innovatsiooni allikana. Mitmes
ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises kasvatuses —
kasutatak se kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur, méddud, nurgad,
geomeetrilised kujundid, ritm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine,



dunaamika jms). Kunstivaldkonna Gppeainetes toetutakse teistes dppeainetes omandatud
teadmistele, samas suvendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu
kujundatakse arusaama, et teadmised ja padevused on omavahel seotud ja igapéevaelus
rakendatavad.

Ainevaldkondade piire Uletavad 6ppeprojektid vdimaldavad 16imida kunstiaineid teiste
ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevaljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse
eriajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.
Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist métlemist (matemaatiline keel,
struktuur, simbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete
tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele flsioloogilist eripéra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
varvide omadusi. Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning
eri kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri
etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kaelist tegevust ning loovat métlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

1.6.L&bivate teemade rakendamise vdimalusi
Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi labivate teemadega. Oppekava labivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Gppeainete eesmargiseade puhul, dpitulemuste ning dppesisu
kavandamisel lahtutakse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.
Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva dppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
Oppevormide kaudu arendatakse dpilaste suhtlus- ja koostédoskusi, mis on olulised tulevases
to6elus. Kunst ja muusika voimaldavad dpilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid,
omandada nii ainealaseid kui ka uldisemaid mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid.
Tutvutakse kunstide mitmekllgsete valjunditega igapaevaelus, kunstidega seotud ametite ja
elukutsetega, voimaldatakse vahetult kokku puutuda toé maailmaga, nt kiilastades
loomeettevitteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise
vOimalusi.
Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond.
Need teemad hdlmavad mitmeklgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta,
helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véaljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline
kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning
autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse imbritsevat loodus- v@i tehiskeskkonda loomingu
allikana ja dpitakse keskkonda sadstma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri
jatkusuutlikku arengut. Osatakse nédha voimalusi taaskasutuseks, analiitisitakse
tehiskeskkonna objekte 6koloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja valjendama oma
seisukohti Gihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vdimalusi, toetades
pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ning to0keskkonnas toime tuleva inimese
kujunemist.



Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat mgju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, to6vahendeid ja instrumente,
mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Vaartused ja kdIblus.
Kultuuriline identiteet.

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuriparandiga,
teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus, parandkultuuri arenemist tinapaevases
globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka niiiidisaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede
ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist valjendamist. Opilasi suunatakse
osalema uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja
etendused). Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja
Kunstidritustel.

1.7.Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:
1) lahtutakse Gppekava alusvéartustest, tldpadevustest, Gppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste Gppeainete ja labivate teemadega;
2) taotletakse, et Opilase Gpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub Gppeaasta
jooksul Uhtlaselt ning jatab Opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;
3) voimaldatakse dpilasel Gppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
Oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid dpistiile, et toetada nende kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;
4) kasutatakse diferentseeritud dppeulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad 6pimotivatsiooni, arvestades sealjuures opilaste individuaalsust ja
konkreetse klassi voimekust;
5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapéevaseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel péhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;
6) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse dppekaikudel kontsertidel, teatrites,
muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, naitustel, raamatukogudes jne;
7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapaevast dppemetoodikat;
8) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist; 9)
leitakse tunnivalise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
ndituste kavandamine, té6toad jms).

1.8.Hindamise alused
Kunstivaldkonna ainete dpetamisel ja padevuste hindamisel lahtutakse iga dpilase
voimetekohasest arengust ja dpitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pdhikooli
riikliku dppekava tldosas sétestatu, pohikooli riiklikus 6ppekavas esitatud dpitulemused.
Hindamise kriteeriumid ja viiepallisisteemist erinev hindamise korraldus maaratakse ja
tapsustatakse kooli 6ppekavas. Kunstivaldkonna 6ppeainetes on hindamise eesmark toetada
Opilaste arengut, innustada Opilasi isikupéaraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning
suunata neid sihikindlalt dppima; suunata Gpilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis
muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele;
suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine annab
tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on lahtekohaks jargneva dppe
kavandamisel. Hindamisel lahtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille
keskmes on:
1) dpilaste muusikaliste ja kunstialaste vbimete areng;
2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;



3) isikupdrane lahenemine loovilesannete lahendamisel.

Hindamisel véaértustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, pludlikkust ja osalemist 6ppeprotsessis
ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi
ja vaartustada dpilaste isikupéra. Opitulemuste hindamise vormid peavad olema
mitmekesised, Opilaste arengut motiveerivad ja vastavuses nende dpitulemustega.
Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning sdnaliste hinnangute abil. Numbrilisele
hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sdnaliste hinnangute kui ka numbrilise hindamise
puhul peavad Opilased teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.
Opetajapoolsed suulised sénalised hinnangud ning numbrilised hinded peavad motiveerima
Opilaste arengut kunstivaldkonnas. Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat
hindamist, lahtudes pustitatud dppetlesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmarkidest.
Kirjalikke Glesandeid hinnates arvestatakse eelk@ige t60 sisu, kuid parandatakse ka
Oigekirjavead.

Kunsti 6petamisel juhindutakse dpilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.

| kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi lahitimbruse kunsti- ja kultuuriob jektidest;
2) oskust kasutada loovtoddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, kdsitsedes materjale
otstarbekalt ja tdvahendeid ohutult;

3) loovat, isikupdrast ja saastlikku tegutsemist individuaal- vdi rihmatoos;

4) oskust vaartustada ja analliiisida enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate
kunstindhtuste ule.

Il kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate ndhtuste tle, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi lahitimbruse kunsti- ja kultuuriob jektidest;

2) osalemist loovas tooprotsessis, kasutades enesevaljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -
materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipdrast ja saastlikku tegutsemist individuaal- ja rihmatdodes;

5) oskust vaartustada ja analulsida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda
erinevate kunstindhtuste tle imbritsevas.

I11 kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi imbritseva visuaalkultuuri, maailma
kultuuriparandi ning ntudiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise mdtlemise arengut, mis véaljendub mitmekesiste
loovilesannete lahendamises iseseisvalt voi rihmattdna, enda ja kaaslaste kunstitéode
analudsimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainitlesandeid eesméargiparaselt, rakendada kahe- ja kolmemdatmelist
kavandamist ja maketeerimist.

Muusika 6petamisel hinnatakse dpilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades
ainekavas taotletavaid dpitulemusi ning 6ppe- ja kasvatuseesmarke muusikaliste osaoskuste
IGikes alljargnevalt:

1) laulmine — aktiivne osavott Uhislaulmisest, dpitulemustes nimetatud thislauluvara
omandamine; 2) pillimang — musitseerimine kaasmangudes riihmas ja/voi Uksi;

3) omalooming — lihtsa kaasmangu, ostinato vdi lilkkumise loomine, ideede vélja- pakkumine
ning teostamine, loomingulisus;



4) muusika kuulamine ja muusikalugu, dppekaigud — muusika ule arutlemine, muusikateoste
analusimine ning oma seisukohtade p&hjendamine, osalemine kirjalikes ja suulistes
aruteludes;

5) tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunnieri osades;

6) tunnivaline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
koolitritustel, kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaolimpiaadil (neid punkte
arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel).

1.9.Fusiline 6pikeskkond
Kool korraldab kunstivaldkonna ainete dppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja
vahendid. Kunst:
1) individuaalseks ja rihmatdoks vajalik pind;
2) 5001luksise péevavalgusspektriga valgustus toopinnal ning vesi/kanalisatsioon;
3) reguleeritava kdrgusega molbertid voi lauad koos joonistusalustega ning tddde
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vBimalused ning projektsioonitehnika;
4) vajalikud toovahendid ja materjalid;
5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;
6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise vdimalus ning
internetitihendus.
Muusika:
1) muusikalisteks tegevusteks, sh rihmatooks ja lilkumiseks vajalik pind;
2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise voimalus;
3) vajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, suntesaator, hifi- muusikakeskus,
noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot, astmetabel, klaviatuuritabel,
internetiihenduse ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDlIsalvestusprogramm;
4) Orffi instrumentaarium (ritmi- ja plaatpillid), plokkfl6odid v&i kuuekeelsed véikekandled,
akustilised Kkitarrid.

MUUSIKA OPPEKAVA

1. Uldalused

1.1. Oppe- ja kasvatuseesméargid

Pohikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb r6dmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
vOimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) matleb ja tegutseb loovalt ning valjendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;
4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid;

5) véaartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapde vaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja
austab erinevaid rahvuskultuure;

7) teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonda.

1.2. Oppeaine kirjeldus

Muusikadpetus toetab Opilase individuaalse eripdra kujunemist muusikalise enesevéljenduse
kaudu. Muusikadpetuses avatakse ja avardatakse vdimalusi muusikaga tegelda ja muusikast
rodmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma
muusikakultuuri tutvustamisega kujundatakse 6pilaste muusikalist maitset ning
sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid.



Muusika 6ppeaine koostisosad on:

1) laulmine;

2) pillimang;

3) muusikaline lilkumine;

4) omalooming;

5) muusika kuulamine ja muusikalugu;

6) muusikaline kirjaoskus;

7) Oppekéigud.

Muusikadpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas valjakujunenud traditsioonidest ja
pdhimdtetest (Riho Pats, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodi ja Carl Orffi
pedagoogika adapteeritud kasitlusele ning tdnapaeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.
Muusika on aine, mille dpetuse osad on Uksteisega mitmetdhenduslikus ja tihedas seoses,
seetdttu on neid keeruline eraldada. Oppeaine koostisosad kattuvad muusikaliste tegevustega.
Musitseerimise all mdistetakse igasugust muusikalist enesevéljendust, nagu laulmist,
pillimangu, lilkkumist ja omaloomingut. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust,
tahelepanu, analtiisivdimet ja vordlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse erine vaid
karaktereid, valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete. Muusikalise kirjaoskuse all
mdistetakse 6ppekavas sisalduva noodikirja lugemise oskust musitseerides. Opilaste
silmaringi ja muusikalise maitse kujundamiseks on vajalikud dppeké&igud (sh virtuaalsed)
kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse. Opilaste ildkultuurilised teadmised
pohinevad teadlikkusel kohalikust, oma riigi ja Euroopa kultuuripdrandist ning nende rollist
maailmas. See hdImab teadmisi peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Oluline on
kontserdielu korraldamine oma koolis, et dpilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning
Urituste korraldamise kogemus.

Muusika kaudu kujundatakse harmoonilist isiksust, puudutades nii keha, tundeid kui ka
intellekti.

Muusikalpetusel on tasakaalustav ja toetav roll 6pilase emotsionaalses arengus ning teiste
Oppeainete omandamises.

Musitseerides arendatakse dpilase isikupéra, omandatakse oskused ja teadmised Uksi ja koos
musitseerimiseks ning loominguliseks enesevaljenduseks. Rilhmas ja tksi dppides
arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust, Uksteise kuulamise oskust, Ghtekuuluvustunnet,
sallivust, paindlikkust ja emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse dpilase enesehinnangut
ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ja koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse isamaa-
armastust.

Muusika ainekava koostades on lahtutud jargmistest pdhimdtetest:

1) teadvustada ja tahtsustada thislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;

2) rdhutada musitseerimise osatihtsust;

3) julgustada ja toetada loomingulist enesevéljendust;

4) teadvustada ja stivendada dpilase isiklikku suhet muusikaga;

5) rohutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute
kujundamisel, tunde- ja mdttemaailma arendamisel ning rikastamisel;

6) lahtuda Gppes Oppija vajadustest ning tahtsustada integreeritud tegevusi.

1.3. Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Gppekava alusvéartustest, tGldpadevustest, dppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse Idimingut teiste Oppeainete ja labivate
teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Gpikoormus (sh kodut6dde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta



ulatuses uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) voimaldatakse dppida individuaalselt ning Gheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmatod), et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, arvestades sealjuures Gpilaste individuaalsust;
5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapéevaseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid,;
6) laiendatakse Opikeskkonda: Gppekaigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse,
stuudiotesse, muusikakoolidesse, looduskeskkonda, néitustele, raamatukogudesse jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapaevast dppemetoodikat;

8) leitakse tunnivélise muusikaalase tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,
orkestrid jm).

I kooliastme dppetegevused:

1) theh&é&lne laulmine ja osalemine kooris;

2) meloodia laulmine kdemaérkide, randnoodi, astmetrepi ja noodipildi ning relatiivsete
helikdrguste (astmete) jargi;

3) manguoskuse omandamine keha-, ritmi- ja plaatpillidel, plokkfloddil vdi 6-keelsel
vaikekandlel;

4) kuulatud muusikapalade iseloomustamine muusika oskussdnavara kasutades;

5) muusikapala meeleolu véljendamine liikkumise kaudu;

6) esinemisjulguse ja -oskuse arendamine;

7) muusika véljendusvahendite katsetamine erinevaid karaktereid kujutades;

8) Oppekaigud, kontserdil, teatris ja muuseumis kaimine jne.

| kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pilliméng. Lauldakse nii Uheh&élselt a cappella kui
ka saatega. Selles vanuseastmes rajatakse alus muusikatraditsioonide sdilitamisele ja
edasikandmisele, mille tks véljund on dpilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada
esmane koorilaulukogemus.

Pillimangus omandatakse erinevate ritmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning 6-keelse
vaikekandle vdi plokkfloodi esmased manguvdtted. Pillimangu rakendatakse valdavalt
laulude kaasmanguna. Olulisel kohal on muusikaline lilkkumine: rahvatantsud ja lauluméngud
ning muusikapala karakteri valjendamine litkumise kaudu. Muusikalist mGtlemist ja loovust
arendatakse kaasmangude, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, teksti loomise, st
omaloomingu kaudu.

Muusika kuulamisega Opitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama
kuulatud muusikapalu. Kdigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Gpitud teadmisi ja
oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste
esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivalises tegevuses (koorid,
solistid, erinevad pillikoosseisud jm). Et saavutada dpilaste mitmekdlgset kuulamiskogemust,
kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, vOimaldatakse Opilastel ké&ia
kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka véljaspool kooli. Enese ja kaaslaste hindamise
kaudu dpitakse tundma Uksteise vdimeid, oskusi ning eripara.

Il kooliastme Gppetegevused:

1) Uhe- ja kaheh&alsuse rakendamine laulmisel;

2) kahe- v0i kolmehddalne laulmine kooris;

3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine laulude Gppimisel;

4) pillimanguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates pillikoosseisudes;

5) kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika valjendusvahenditele ja
oskussdnavarale;

6) eri rahvaste tantsude karakteri valjendamine liilkumises;



7) muusika valjendusvahendite kasutamine erinevates muusikalistes tegevustes;

8) esinemisvBimaluste pakkumine ning loomingulise enesevéljenduse toetamine;

9) teatris, kontserdil ja muuseumis kdimine ning 6ppekaigud (helistuudiod, raamatukogud,
muusikakoolid jne).

Il kooliastme Opilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse kdigis muus ikalistes
tegevustes. Selles eas tahtsustub t60 Opilaste individuaalsete muusikaliste voimete
arendamisel ning rakendamisel erinevates muusikalistes tegevustes. Olulised tegevused on
selleski kooliastmes laulmine ja pilliméng. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega (ihe-
ja kahehadlselt, kooris kahe- ja kolmehéélselt. Stvendatakse pillimanguoskusi erinevates
pillikoosseisudes ning arendatakse edasi 6-keelse véikekandle voi plokkfloodi méanguvbtteid.
Liikumistegevuse pdhirdhk on eesti rahvatantsudel ning teiste rahvaste muusika karakteri
valjendamisel liilkumise kaudu.

Muusikalist mtlemist ja loovust arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu. Muusikat
kuulates arendatakse muusikalist analtitisivoimet ja vOrdlusoskust. Téhtsustub muusika
oskussGnade kasutamine muusikapalasid analliisides ning oma arvamuse p&hjendamine
vestlustes. Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Gpitud teadmisi ja oskusi, s.0
muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste
enesevéljendusoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivalises tegevuses
(koorid, solistid, erinevad pillikoosseisu jm). Et saada kuulamiskogemust, kujundada
kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, kdiakse kontsertidel ja muusikaetendustel ning
osaletakse erinevatel 6ppekaikudel. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma
Uksteise vOimeid, oskusi ning eripara.

11 kooliastme 6ppetegevused:

1) Uhe- ja kahehaalsuse rakendamine laulmisel;

2) kahe- vBi kolmehéalne laulmine kooris;

3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine, lauldes noodist lihtsamaid meloodiaid;

4) pillimanguoskuse rakendamine tksi ja koos musitseerides;

5) isiklike, pdhjendatud seisukohtade avaldamine muusika kuulamisel, tuginedes muusika
valjendusvahenditele ja oskussdnavarale;

6) muusika meeleoly, stiili ja vormi véaljendamine liikkumise kaudu lahtuvalt kujutlusvéimest;
7) loominguliste ideede teostamiseks sobivate muusika valjendusvahendite leidmine ja
kasutamine;

8) esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise enesevéljenduse toetamine;

9) teatris, kontserdil ja muuseumis kdimine ning 6ppekaigud (helistuudiod, raamatukogud,
muusikakoolid, muusikakdrgkoolid jne).

I11 kooliastmes on tdhelepanu keskmes iseseisva muusikalise m&tlemise stivendamine ning
Opilaste muusikaliste vGimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes,
kasutades erinevaid 6ppevorme ning - meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii Uhe- kui ka
mitmehéélselt, kooris kahe- vdi kolmehéélselt. Sivendatakse pilliméanguoskusi ning
avardatakse musitseerimisvdimalusi erinevates pillikoosseisudes, omandatakse akustilise
kitarri akordmanguvdtted. Kuna selles vanuseastmes on suur huvi pop- ja rokkmuusika vastu,
tuleks leida koolis ansamblimangu harrastamise voimalusi. Laulmine ja pilliméng pakuvad
muusikalise omaloomingu ning loominguliste ideede elluviimise vdimalusi nii Uksi kui ka
rihmatdona. Muusikat kuulates tahtsustub kuuldud muusika p&hjal oma arvamuse
kujundamine ning selle argumenteeritud pdhjendamine nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes
muusika oskussdnavarale. Kdigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Gpitud teadmisi ja
oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Nii
muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivalises tegevuses (koorid, solistid, erinevad
pillikoosseisud jm) toetatakse Opilaste isikupdrast esinemisoskust. Et omandada



kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, kéiakse
kontsertidel ja muusikaetendustel ning osaletakse erinevatel 6ppekéikudel. Enese ja kaaslaste
hindamise kaudu dpitakse tundma ja austama Uksteise voimeid, oskusi ning eripara.

1.4. Hindamine

Hindamisel lahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku 6ppekava lldosa satetest.
Muusikalpetuses annab hindamine tagasisidet dpilase vdimekuse ja tema individuaalse
arengu kohta, on lahtekohaks jargneva 6ppe kujundamisele, stimuleerib ning motiveerib
Opilast parematele tulemustele ja enesearendusele.

Hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades
ainekavas taotletavaid dpitulemusi. Hindamine sisaldab kdiki muusikadpetuse komponente:
laulmist, pillimangu, muusikalist liikumist, omaloomingut, muusika kuulamist ja
muusikalugu, muusikalist kirjaoskust ning ka Opilase aktiivsust, tunnist osavottu, hinnangut
enese ja kaasOpilaste osalemisele ning saavutustele dppes. Kirjalikke tlesandeid hinnates
arvestatakse eelk@ige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei
arvestata. Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist koolidritustel ning
kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatak se Gppetegevuse osana kokkuvatval
hindamisel.

Opitulemusi hinnatakse suuliste sdnaliste ning numbriliste hinnetega. Opitulemuste
kontrollimise vormid peavad olema mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega. Opilane
peab teadma, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid.

| kooliastmes hinnatakse peamiselt muusikalisi tegevusi: laulmist, pilliméngu ja loovtegevusi.
Il ja 1l kooliastmes on suurem kaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel
muusikalistes tegevustes.

2. | kooliaste

2.1. Opitulemused

3. klassi l6petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimédngus, muusika kuulamises ja
lilkumises;

2) laulab loomuliku héélega Uksinda ja koos teistega klassis ning the- ja/vbi kahehdalses
kooris; mdistab laulupeo tahendust;

3) laulab eesti rahvalaule (shregilaule) ning peast oma kooliastme Ghislaule;

4) laulab meloodiat kdeméarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikbrgusi (astmeid);

5) lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6) rakendab pillimédngu kaasméngudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

8) kirjeldab suunavate kisimuste jargi ning omandatud muusika oskussdnadega kuulatavat
muusikat;

9) véartustab enese ja teiste loomingut.

2.2. Opitule mused ja dppesisu

2.2.1. Laulmine

Opitule mused

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt Uksi ja rihmas;



2) mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab meloodiat kdeméarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

4) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

5) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,Mu koduke” (A. Kiiss),
,» Lliseb, tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa”, ,,Teele, teele,
kurekesed”, ,Kevadel” (Juba linnukesed ....), ,,Kevadpidu” (Elagukoik ....).

2.2.2. Pillimang
Opitule mused
Opilane:

1) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméngudes ja/vOi ostinato’des;

2) on omandanud 6-keelse vaikekandle vBi plokkfloodi esmased manguvotted ning kasutab
neid musitseerides;

3) valjendab pilliméngus muusika sisu ja meeleolu.

2.2.3. Muusikaline lilkumine

Opitule mused

Opilane:

1) tunnetab ning valjendab muusika sisu, meeleolu ja tlesehitust liikumise kaudu;
2) tantsib eesti laulu- ja ringmange.

2.2.4. Omalooming

Opitule mused

Opilane:

1) loob lihtsaid ritmilisi kaasménge keha-, riutmi- ja plaatpillidel;
2) kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid,;

3) loob lintsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne;
4) kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamiseks.

2.2.5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitule mused

Opilane:

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, ritm, tempo,
dunaamika ja muusikapala Ulesehitus);

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3) eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

4) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 16tspill, torupill,
sarvepill, vilepill);

5) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades
Opitud oskussbnavara;

6) valjendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

7) seostab muusikapala selle autoritega.

2.2.6. Muusikaline kirjaoskus
Opitule mused
Opilane:



1) mdistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tahendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
2) mdistab 2- ja 3-osalise taktim6ddu tahendust ning arvestab neid musitseerides;
3) tajub ja dpib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;
4) mdistab JO-vOtme tahendust ning kasutab seda noodist lauldes;
5) 6pib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;
6) mdistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) meetrum, takt, taktimddt, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivaltuse
pikendajana;
b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, sdnade autor;
c) muusikapala, salm, refradn, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasmang,
eelming, vahemang;
d) ritm, meloodia, tempo, kblavérv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;
e) laulurepertuaariga tutvustatakse marke latern, segno, volt.

2.2.7. Oppekaigud

Opitule mused

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel vdi muul
looval viisil;

2) kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussénavara.

3. Il kooliaste

3.1. Opitule mused

6. klassi l6petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméangus, muusika kuulamises,
litkumises; huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

2) laulab the- vdi kahehaélselt klassis oma hadle omapéra arvestades;

3) laulab koolikooris Opetaja soovitusel ja/vOi erinevates vokaal- instrumentaalkoosseisudes
tunnis ning tunnivélises tegevuses; mdistab laulupeo traditsiooni ja tahendust;

4) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja
tunnustab kaaslasi;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme thislaule;

6) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

7) kasutab Uksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

8) julgeb esitada ideid ja rakendab vbimetekohaselt oma loovust nii sdnalises kui ka
erinevates muusikalistes enesevéljendustes, sh infotehnoloogia véimalusi kasutades;

9) kirjeldab ning p&hjendab suunavate klisimuste ja omandatud muusika oskussdnade abil
kuulatavat muusikat; mdistab autorsuse tahendust;

10) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

11) leiab iseloomulikke jooni eesti ja teiste maade rahvamuusikas.

3.2. Oppesisu

3:.2.1. Laulmine
Opitule mused



Opilane:

1) laulab oma hadle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja
puhta intonatsiooniga ning valjendusrikkalt; on teadlik hddlehoiu vajadusest;

2) seostab relatiivseid helik6rgusi (astmeid) absoluutsete helikbrgustega g-G2;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika valjendusvahendeid ksi ja rihmas
lauldes;

4) laulab eakohaseid Uhe- ja kahehdalseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;
5) laulab peast kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Eesti lipp” (E. Vork), ,.Kas
tunned maad” (J. Berad), ,,Kui Kungla rahvas” (K. A. Hermann), ,Mu isamaa armas”

(saksa rahvalaul), ,Meil aiaddrne tinavas” (eesti rahvalaul), ,,Piiha 66 (F. Gruber).

3.2.2. Pillimang
Qpitule mused
Opilane:

1) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille kaasméngudes ja/v@i ostinato’des;

2) rakendab musitseerides 6-keelse vaikekandle vdi plokkfloodi ménguvdtteid; seostab
absoluutseid helikérgusi pilliménguga;

3) kasutab pillimangus muusikalisi teadmisi ja oskusi

3.2.3. Muusikaline lilkumine

Opitule mused

Opilane:

1) tunnetab ja valjendab liikumises meloodiat, riitmi, tempot, dinaamikat ning vormi;

2) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

3) valjendab liikumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid.

3.2.4. Omalooming

Opitule mused

Opilane:

1) loob ritmilis- meloodilisi improvisatsioone, kaasméange ja/vdi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;

2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

3) loob tekste: regivérsse, lihtsamaid laulusdnu jne;

4) kasutab muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks loovliikumist.

3.2.5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitule mused

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid: meloodiat, ritmi, tempot,
dunaamikat, timbrit ja vormi;

2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: hadleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton,
bass), kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente kodukohas;
tuntumaid Eesti koore; teab Eesti laulupidude traditsiooni;

3) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
stimfooniaorkestrit;

4) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

5) on tutvunud Soome, Vene, Lati, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola, Austria,
Ungari vdi Saksa muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse lugupidavalt;



6) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades muusika
oskussOnavara;

7) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate
diguste ja kohustustega.

3.2.6. Muusikaline kirjaoskus
Opitule mused
Opilane:
1) mbistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tahendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
2) mOistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tihendust ning arvestab neid musitseerides;
3) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tdhtnimedega);
4) mdistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste g—G2 tahendust ning kasutab neid
musitseerides;
5) mdistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C—a, G—e, F—d tdhendust ning kasutab neid
musitseerides;
6) mdistab allolevate oskussGnade tahendust ning kasutab neid praktikas:
a) eeltakt, viiulivGti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused
(tdhtnimed), helistik, toonika ehk p&hiheli, helistikuméargid, juhuslikud mérgid, diees,
bemoll, bekarr, paralleelhelistikud;
b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon;
c) tamber, hadleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid
(keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);
d) tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, diinaamika, piano,
forte, mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo;
7) kordavalt | kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussfnavara.

3.2.7. Oppekaigud

Opitule mused

Opilane:

1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul
looval viisil;

2) kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussdnavara.

4. 111 kooliaste

4.1. Opitule mused

P&hikooli I6petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib
muusika erinevaid avaldusvorme;

2) laulab the- vdi mitmehéélselt riihmas olenevalt oma hadle omapérast;

3) laulab koolikooris 6petaja soovitusel ja/vdi musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes; mdistab ja vaartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust
ning muusikahariduslikku tahendust;

4) oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides;
suhtub kohustetundlikult endale vbetud Ulesannetesse;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme thislaule;

6) kasutab noodist lauldes relatiivseid helikdrgusi (astmeid);



7) rakendab Uksi ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast ning valjendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid;

8) véljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pdhjendab ja analiiiisib seda muusika
oskussdnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;

9) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga
vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused;

10) védrtustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

11) teab autoridigusi ning sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi; huvitub muusikaalasest
tegevusest ja vaartustab seda ning osaleb kohalikus kultuurielus;

12) valdab Ulevaadet muusikaga seotud elukutsest ja véimalustest muusikat dppida;

13) kasutab infotehnoloogia vahendeid muusikalistes tegevustes.

4.2. Oppesisu

4.2.1. Laulmine

Opitule mused

Opilane:

1) laulab oma haale omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja véaljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib
hadlehoidu haalemurdeperioodil;

2) mdistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid
meloodiat Gppides;

3) kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii Uksi kui ka riihmas lauldes;

4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma seisukohti;

5) laulab ea- ja teemakohaseid Uhe-, kahe- ning paiguti kolmehddlseid laule ja kaanoneid ning
eesti ja teiste rahvaste laule;

6) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm” (G.
Ernesaks), ,,J44 vabaks, Eesti meri” (V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jaan” (A.
Mattiisen), ,,Laul P6hjamaast” (U. Vinter), ,Saaremaa valss” (R. Valgre), ,Kalevite kants”
(P. Veebel), ,,Oma laulu ei leia ma tiles” (V. Ojakiir).

4.2.2. Pillimang
Qpitule mused
Opilane:

1) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille, plokkflodti voi 6-keelset vaikekannelt kaasmangudes
ja/voiostinato’des;

2) rakendab musitseerides kitarri lihntsamaid akordméanguvdtteid ning lahtub absoluutsetest
helikdrgustest (tdhtnimedest) pillimangus;

3) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

4.2.3. Muusikaline liilkumine

Opitule mused

Opilane:

1) tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid;

2) valjendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

4.2.4. Omalooming

Opitule mused

Opilane:

1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;



2) loob Kkindlas vormis ritmilis-meloodilisi kaasménge ja/vdi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;

3) kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

4) loob tekste: regivarsse, laulusdénu jne;

5) véljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liilkumise kaudu.

4.2.5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitule mused

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot,
dunaamikat, timbrit) ning muusikateose Ulesehitust;

2) eristab pop-, rokk-, dziss-, filmi- ja lavamuusikat;

3) eristab kdla ja kuju jargi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise;
teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suurstiindmusi;

4) tunneb eesti parimusmuusika tanapéevaseid tdlgendusi;

5) on tutvunud Eesti ning Prantsuse, Itaalia, Hispaania, PGhja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika
vOi ldamaade muusikaparandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

6) arutleb muusika tle ja analtisib seda oskussGnavara kasutades; votab kuulda ja arvestab
teiste arvamust ning péhjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult;

7) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel
(sh internetis).

4.2.6. Muusikaline Kirjaoskus
Opitule mused
Opilane:
1) mbistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
2) mOistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-taktiméddu
tahendust ning arvestab neid musitseerides;
3) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tahtnimed);
4) mdistab helistike C-a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D—h) tdhendust ning lahtub
nendest musitseerides;
5) teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
6) mdistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) elektrofonid, siimfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dZissorkester,
partituur, muusikainstrumentide nimetused;
b) ooper, operett, ballett, muusikal, siimfoonia, instrumentaalkontsert, spirituaal,
gospel;
¢) rondo, variatsioon;
d) pop- ja rokkmuusika, dZissmuusika, stivamuusika;
7) kordavalt I ja Il kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.

4.2.7. Oppekaigud

Opitule mused

Opilane:

1) arutleb, analtitsib ja pdhjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul



voi muul looval viisil;
2) kasutab arvamust véljendades teadmisi ja muusikalist oskussdnavara.

5. Fuusiline 6pikeskkond

1. Kool vdimaldab jargmiste vahendite kasutamise: naturaalklaver ja klaveritool, suntesaator,
muusikakeskus HIFI, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot, astmetabel,
klaviatuuritabel, internetilihenduse ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDI
salvestusprogramm.

2. Kool korraldab dpet klassis, kus on voimalik kasutada rihmat6éd ja liikumiseks vajalikke
pindu.

3. Kool vdimaldab instrumentaariumi (Orffi instrumentaarium, plokkfloddid voi 6-keelsed
vaikekandled, akustilised kitarrid) dpilastele musitseerimiseks.

KUNSTIOPETUSE AINEKAVA

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada mdtlemis-, koostoo- ja
enesevéljendusoskust, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tinapéaevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst vdimaldab Gpilasel tunnetada endas loojat ning
toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist. Oluline on
avastada ja luua seoseid teistes dppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti
kasitletakse nii omaette vaartussiisteemina kui ka votmena imbritseva elu mtestamiseks ja
mdistmiseks. Néidete valikul kunstiajaloost Iahtutakse Uldisematest teemadest ega taotleta
kronoloogilise tlevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niitdisaja nahtuste vahel.
Koigi teemade kasitlemisel tuuakse véimalikult palju nditeid kunstist ning visuaalsest
kultuurist 1ahiimbruses ja Eestis.

Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonnas

Kunstide valdkond voimaldab kdiki tldpadevusi I6imida igapédevasesse dppetddsse nii teooria
kui ka praktika kaudu. Vaartuspadevus — kunstid réhutavad kultuuriteadmisi ja thisel
kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi identiteedi osana. Kdigis tegevustes véaartustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, analiiisitavate
kunstiteoste ja -suindmuste kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute
kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle lle arutlemine dpetavad teadvustama
kunste enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi
ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suntumist erinevatesse
infokanalitesse.

Sotsiaalne paddevus — kunstiainete uurimuslikud ja praktilised riihmatod, arutlused ja
esitlused, Uhistes kunstiprojektides osalemine kujundab koostéovalmidust ja Uksteise
toetamise vadrtustamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
uhtsustunnet. Kunstiteoste ule arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste
arvamustest lugupidamist. Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja mdju,
juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud
ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.



Eneseméaratluspadevus — loovilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad
Oppida tundma oma huve ja v@imeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ainestik ning
sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on
integreerida noori niddisihiskonda ja toetada oma identiteedi valjendamist loomingus.

Opipadevus — kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste tilesannete, Sppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis voimaldab dpilastel teadvustada ning kasutada oma
Opistiili. Nii individuaalselt kui ka rihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded
eeldavad info hankimist, selle analtitisimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes
situatsioonides. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid tlesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja
eneseanalliis aitavad jarjest suurendada dppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspédevus — kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma
to0de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
valjendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussénavara kasutamist. Kunstides referatiivsete
ja uurimistoode koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib kasutama
mitmesuguseid info esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Kunstiainetes
tutvutakse kunsti kui kommunikatsioonivahendiga, 6ppides tundma talle eriomast
mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sonumeid {ihest keelest teise.

Matemaatikapadevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad tlesanded, kus tuleb
sbnastada probleeme, arutleda lahendusteede ule, pdhjendada valikuid ja analulsida tulemusi;
samuti analliisida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, ritm jne), vorrelda ja
liigitada erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutada sumboleid.

Ettevotlikkuspédevuse kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja rihmat6o, uurimuslikud
ja probleemipdhised tlesanded ning dpitava sidumine niitdisaegse igapaevaelu ndhtustega.
Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste vaartustamine.
Praktiline loovtegevus annab v@imaluse katsetada ideede véljendamise ja esitlemise erinevaid
vdimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima, votma vastutust todde I6puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega .

Kunstipadevus

Kunstipadevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pdhiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstipadevus
hdlmab oskust valjendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning vaartustada
loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub
enesevéljendusoskus, isikupéra teadvustamine, oskus uurida varasema Kultuuriparandi
varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes

LAiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega



Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju vdimalusi. Vaartushoiakute
kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine

. Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse
identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, voorkeeled, ajalugu ja
uhiskonnadpetus, geograafia, kasitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab
eriti hésti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niiddisiihiskonna innovatsiooni
allikana. Kattuvate v0i lahedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, ritm, plaan,

e stiil, variatsioon, improvisatsioon, liilkumine, dinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus,
tehnoloogia, kehaline kasvatus. Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine

.o sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega
ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega; emakeelest ja voorkeeltest lahtudes
arendatakse verbaalset enesevaljendusoskust

,e diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest
ldhtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja
filmikunstis; loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese nagemismeele fisioloogilist

e eripdra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning valguse
ja vérvide omadusi; matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist
mdtlemist

o (matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid); ké&sitoost ja tehnoloogiast lahtudes
arendatakse kéelist tegevust ning loovat

e motlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad); kehalisest kasvatusest lahtudes
arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat

e reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.
Labivad teemad

Kunstiainetes on vdimalik kaasata kdiki l&bivaid teemasid, kuigi mGnega on seotus tugevam.
Teemad ,,Vaartused ja kdlblus” ning , Kultuuriline identiteet” on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuriparandiga,
teadvustataksekultuurirolli igapéevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka tanapdeva kultuurindhtustesse. VVaartustatakse
uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi
suunatakse osalema thiseid véartusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, ja
etendused). T&htis on noorte endi osalemine/esinemine dpilastodde néitustel.

Teemaga ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine” seondub kunstides oma voimete ja huvide

teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka tldisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekilgsete véaljunditega igapdevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.



Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille valtel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi v@imalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja
toOkeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist. Eelnevaga haakub samuti l&biva teema
»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™ Idimimine kunstide dppesse. Kunstides julgustatakse
kujundama ja véaljendama oma seisukohti Gihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning
katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist. Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste
emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist vdivad alguse saada elu jooksul pisivad
harrastused. See I6imub nii elukestva Gppe pdhimotte teadvustamise kui ka labiva teemaga
,»Tlervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid materjale, toovahendeid ja instrumente,
mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Jalgitakse enda tervise ja
ohutuse nbudeid tooprotsessis, suurt tahelepanu podratakse erinevatele keskkondadele ja
nende teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkond ja jatkusuutlik
areng” ning ,,Teabekeskkond” kdsitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See hdImab
mitmek lgseid oskusi nagu info leidmine kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni
véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna vBimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega. Hindamine
Opitulemusi hinnates lahtutakse p&hikooli riikliku 8ppekava lildosa ja teiste hindamist
reguleerivate digusaktide kasitlusest.

Hindamine:

Hindamise eesméark on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline
tunnustada lahenduste erinevusi ja vdartustada dpilaste isikupéra. Opilane peab teadma, mida
hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke lesandeid hinnates arvestatakse
eelkdige t00 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Oppesisu:
1.klass
1.klassi I6petaja Opitulemused:

- oskab késitseda materjale, vahendeid, tehnikaid loomingulises enesevaljenduseks;

oskab kujutada figuure;

hoiab korras oma Gppevahendid ja tdokohta.

kogeb eneseteostuse v@imalusi kéelise tegevuse kaudu;

tunneb ja oskab valida sobivaid t66votteid
-on séastlik;

- arendab vastutustunne, tapsus, pusivus, tookultuur.



Oppesisu:

- loomade, inimese figuuride vaatlus, voolimine, joonistamine;

- joonistamine ja maalimine pintsli ja kattevirvidega (guass), pliiatsite ja kriitidega;
- killastusp6hitoonid ja nende segamine.

2. klass

2.klassi 16petaja Opitulemused:

- oskab késitseda toomaterjale, vahendeid, tehnikaid;

- oskab kujutada lilkkumisasendis figuure;

- oskab teha kollaaze.

Oppesisu:

- joonistamine ja maalimine pintsli ja kattevarvidega, pliiatsi ja kriitidega;

- soojad ja kulmad, heledad ja tumedad toonid;

- kollaaz (varviline paber, makulatuur)

-rohuasetus teatavatele elementidele pildil (suurem kuju, varvilt eredam).

3. klass

3.klassi lI6petaja Opitulemused:

- tunneb r6dmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt
-leiab oma motetele ja ideedele erinevaid visuaalseid valjendusi;

- tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste toid
ning vaartustab erinevaid lahendusi;

- leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tahele varvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

- kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri td6votteid ning
tehnikaid;

- tunneb l&hiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kéib kunstimuuseumides ja néditustel
ning arutleb kunsti ule, kasutades dpitud ainemdisteid,;

- seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;



- kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri- ja
Oppekeskkondades ning teadvustab meedia vGimalusi ja ohtusid.

Oppesisu:

graafiline punkt ja joon viltpliiatsiga;-

graafilised kordustehnikad (templitrikk, naturaaltrikk, papitrikk);

meeleolu valjendamine abstraktsete varvilaikudena;

Varvusopetus;

illustratsioon;

- portree, inimese kujutamine;

maastiku, linnapildi kujutamine;

koomiks;

kodu, pere kujutamine.

4. klass

4.Klassi I6petaja Opitulemused:

- vdljendab visuaalsete vahenditega oma métteid, ideid ja teadmisi; loovilesandeid

- lahendades visandab ja kavandab; kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede p&hjal;

- rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon
jne);

markab erinevaid vorme;

peab silmas eesmargipérasust, uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;

mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.
Oppesisu:
- rihma- ja individuaalsete td6de loomine, koostdo Uhise tulemuse nimel;
- visandamine ja kavandamine. Kujutamine.
- oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine;

- ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide valmistamine;



- kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine

- kunstiteoste Ule arutlemine; filmide, arvutimidngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele
uurimine ja vordlemine;

- muuseumide, kunstitrituste, nitdiskunsti nédituste kiilastamine.
5. klass

5.klassi I6petaja Opitulemused:

tunnetab oma huvisid ja vdimeid;

oskab visandada ja kavandada;

teab inimese proportsioone;

kujutab vaatluse ja malu jargi;

oskab kujutada lintsamaid geomeetrilisi kehasid ruumiliselt;

kasutab mérke ja simboleid;

kasutab rahvakunstist tuttavaid vorme ja mustreid;

tunneb korgtriki tehnikat.

Oppesisu ja tegevused:

- kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid;

- loodus versus arhitektuur (uuslinn ja puud vms);

- Uhe eseme erinevate osade suhe;

lihtsad proportsioonireeglid, peamised ndoproportsioonid,;

kera, silindri ja tahuka kujutamine;

mérk kui stilisatsioon, piltkiri;

Srifti ja pildi sidumine tervikuks;

- mérkide ja simbolite kasutamine meedias ja reklaamis. Linnaruumi detailide, méarkide ja
kirjade kogumine (pildistamine) ja analiisimine. Tootereklaam; konstrueeriv kunst (kubism,
juugend, Art Deco);

- rahvakunst — soled, kapad, kirstud;
- monokroomne maalimine;

- papitrikk.



- mustritega pinna katmine.

6. klass

6.klassi Idpetaja Opitulemused:

-kujutab vaatluse ja mélu jargi. Oskab kavandada;
- kasutab varvi valjendusvahendina;

- tunneb Ghuperspektiivi ja oskab seda kasutada pildi ruumiliseks muutmisel;

oskab kujutada Gigete proportsioonidega liikuvat inimest;

tunneb stgavtriki tehnikaid;

oskab luua kompositsioonis tasakaalu;

oskab kasutada fotot, digitaalgraafikat, videot lahiimbruse uurimisel, katsetab
- digitaalseid tehnikaid; tunneb kultuuride isedrasusi;
- kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Oppesisu ja tegevused:

sdnumite ja emotsioonide edastamine, oma t60de vordlus kunstiajaloo ndidetega;
- hoonete erinevused ajastute ja funktsiooni jargi. Taeva kujutamine

- poordkehad ja teised mahulised esemed;

- inimese likkumisasendid. Keha mahulisus. Pea profiilis;

- eseme jaotamine geomeetrilisteks kehadeks;

- mark kui simbol;

- Srift varjuga, ruumiline kiri;

- valgus, varija varv objekti vormi edasi andmisel. Vormimuutusest tulenev tdhenduse
muutus,

kunst k&sikéaes ajalootunniga — kauged kultuurid, antiik jne;

taluarhitektuur;

segatehnikad, materjalide kombineerimine;

stigavtrikk, heledusnlansid mustvalges grafiidijoonistuses.

7. klass



7.Kklassi 16petaja Opitulemused:

- tunneb lihtsamaid votteid kolmemaddtmelise ruumi kujutamiseks;

teab ja oskab kujutada ndo proportsioone;

oskab kasutada digitaalseid tehnoloogiaid loovt6odes;

kasutab stiliseerimise erinevaid astmeid;

kasutab rahvakunstist tuttavaid mustreid jms;

oskab kujundada ja kasutada Srifti;

kasutab geomeetrilisi kujundeid kompositsioonide loomisel.
Oppesisu ja tegevused:

- kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, imbrus (kontekst), sonum jne.

tanav, taludu (maja vélisdetailid);

ruumi kolm moddet;

inimene perspektiivis, pea rakursis, ndo detailid;

geomeetriline kujund simbolina; Geomeetriliste kehade, markide, kujundite ja varvide
mitmetahenduslikkus;

omaloodud Srifti kuyjundamine;

teose muutmine mdjusamaks peegelduse, perspektiivi, illusiooni voi muu vdttega;

keskajast barokini;

rahvakunst — kéise-, voo- jt. Kirjad;

maalimine erinevatele materjalidele;

paberskulptuur ilma liimita;

trikigraafika ja vérvi- ning viltpliiatsite Ghendamine.
8. klass
8.klassi Idpetaja Opitulemused:
- stiliseerib, abstraheerib jne.
- kasutab erinevaid kunstistiile ja -teoseid inspiratsiooni allikana;

- oskab kadreerida;



- kunst késiké&es ajalootunniga — kauged kultuurid,
- segatehnikad, materjalide kombineerimine;
- sugavtrikk, heledusniansid mustvalges grafiidijoonistuses

-mdistab arhitektuuri ja disaini funktsionaalsust;

oskab kasutada sobivat $rifti kujundamisel;

tunneb digitaalseid pilditootluse voimalusi;

kasutab kompositsioonis nii piiramata kui piiratud pinna vdimalusi;

katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.
Oppesisu ja tegevused:
- kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise lahtepunktina;
- realistlik maastikumaal, veekogu;
- iseseisev natliirmordi koostamine, vaatluspunkti valik;
- meeleolu valjendus poosiga, kiirskitseerimine;
- kompositsiooni rajamine geomeetrilistele kujunditele;

margi tahenduse muutumine ajaloos, Firmamark;

Srift raamatus, plakatil, reklaamis vms;

korduvuse mdju, mustrid,;

19. saj stiilid, modernism;

rahvuslik ja rahvalik;

klaasimaal, fresko jms;

skulptuur ,,liigse* eemaldamisega (penoplast vms.);
erinevate graafikaliikide katsetused.
9. klass
9.klassi Idpetaja Opitulemused:
- arendab teadlikult oma v@imeid ja isikupdra. Hindab originaalsust;
- teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas, seost teaduse, tehnika ja meediaga;

- mdistab disaini kui protsessi;



- oskab valida vastavalt idee eesmérgile tehnikaid ja valjendusvahendeid,;
- oskab kasutada kunstiterminoloogiat, tunneb kunsti liike;

- tunneb disaini liike, ergonoomikat, moodulsisteeme.

Oppesisu ja tegevused:

-valjendusvahendite valik vastavalt ideele, otstarbele ja sihtgrupile;

- loodus detailides, maja siseruum;

- deformatsioon (nt. kubism, ekspressionism) mdju suurendamiseks;

- mitu figuuri suhtlemas, kaed;

- arhitektoonika, moodulslsteemid

- méng suimbolitega, logo;

pidulik kiri (nt. kalligraafia);

ruumilisus ja ruumilisuse illusioon;

protsessuaalne kunst, kunstide suintees — tanapaev;,

etnograafia ja tdnapéaev;,

grafiti;

graafika + kollaaZ jt. segatehnikad.



