HEIMTALI POHIKOOL

Tehnoloogia valdkonna ainekava

Tehnoloogiapidevus

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete dpetamise eesmargiks Heimtali pdhikoolis on kujundada Gpilastes
eakohane tehnoloogiapddevus: suutlikkus tulla toime tehnoloogiamaailmas, mdista tehnoloogia
arengusuundumusi ning seoseid teadussaavutustega; omandada tehnoloogiline kirjaoskus
tehnoloogiavahendite eakohaseks, loovaks ja innovaatiliseks kasutamiseks, 10imides mottetood
kéelise tegevusega; analiilisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vOimalusi ja ohte; jdrgida
intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme, 160imides mottetood kaelise tegevusega, ja
viia ideid ellu eesmirgipéraselt; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

Tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pdhikooli 16puks Opilane:
1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;

2) nédeb ja moistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning véljendab oma arvamust
tehnoloogia arengu ja todmaailma muutumise kohta;

3) ndeb kéelises tegevuses ja mottetods voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada, viga hea eneseteostusvoimalus praktilises loovtdds.

4) valib ja analiitisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mojusid ja ohte;

5) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline iilesannet esitlema ja oma
arvamust pohjendama,;

6) arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

7) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid ja todtlemise viise ning peab
tahtsaks toovahendite ohutut ja materjalide sdéstlikku kasutamist;

8) oskab tooprotsessi kdigus suhelda ja teiste dpilastega koostodd teha;

9) rakendab meniiiid kavandades ja analiiiisides tervisliku toitumise pohitddesid ning oskab valmistada
lihtsamaid tervislikke toite;

10) tuleb toime koduste majapidamistoddega;

11) omab iilevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja tidnapideval, teab
tootmise ja to6tlemise valdkonnaga seotud edasioppimise voimalusi.

Tehnoloogiavaldkonna oppeained ja nende maht
Tehnoloogiavaldkonda kuuluvad kolm dppeainet:
1) td6dpetus, mida Opitakse 1. — 3. klassini;

2) tehnoloogiadpetus, mida Opitakse 4. — 9. klassini;



3) kisitdo ja kodundus, mida opitakse 4. — 9. klassini.

Ainekavades esitatud taotletavate Opitulemuste ja aine dppesisu koostamisel on aluseks arvestuslik
nidalatundide jagunemine dppeaineti.

1. klass — t600petus 1,5 nddalatundi
2. klass — too0petus 1,5 nddalatundi
3. klass — t600petus 1,5 nddalatundi
4. klass — tehnoloogiadpetus/ kasitoo ja kodundus 2 nddalatundi
5. klass — tehnoloogiadpetus/ késitdo ja kodundus 2 nédalatundi
6. klass — tehnoloogiadpetus/ késitdo ja kodundus 2 nédalatundi
7. klass — tehnoloogiadpetus/ késitdo ja kodundus 2 nédalatundi
8. klass — tehnoloogiadpetus/ kisitdo ja kodundus 2 nddalatundi
9. klass — tehnoloogiadpetus/ késitdo ja kodundus 1 nddalatundi

Oppesisu kisitlemises teeb valiku ainedpetaja, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud dpitulemused,
valdkonnapiddevused ja iildpddevused on saavutatavad. Saavutamist vajavad Opitulemused on
kajastatud Stuudiumis iga klassi juures 0ppeaine info all.

Alates II kooliastmest viiakse dppetdodd ldbi dpperiihmades. Opilased jagatakse dpperiihmadesse
arvestades Opilaste soove, piirkondlikku eripidra ja traditsioone- Paistu kihelkonna  rikkalik
kultuuripirand, Heimtali muuseumi lihedus. Opilasgrupi suuruse médramisel tuleb arvestada ka
oppekeskkonna mahutavusega. Sdltumata Spperiihmast tagatakse koigile Opilastele voimalus
omandada taotletavad teadmised, oskused ja piddevused nii késitods, kodunduses kui ka
tehnoloogiadpetuses. Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike &pitulemuste saavutamiseks
opperiihmi. Vahetused toimuvad kolmandal trimestril.

Tooopetuses kisitletakse kasitod, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid ning kujundatakse
esmaseid osaoskusi, valdkonna- ja tildpddevusi.

Tehnoloogiadpetuses kujundatakse nelja osaoskust: tehnoloogia igapdevaelus, disain ja
joonestamine, materjalide to6tlemine.

Kiisitoo ja kodunduse dpetamisel kujundatakse kahte osaoskust: kdsitdo ja kodundus.

Ainevaldkonna dppeainete kirjeldused

Tehnoloogia valdkonna missioon on dpetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist digluse,
jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad iimbritseva materiaalse maailma kohta
teadmisi, mis aitavad panna aluse jdtkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates Opilase
elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripdrandit, eri inimrithmade kultuuripdrandit ja kooli



kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna dppeained loovad Opilastele eeldused oma huvide
ja tulevase tooelu kujundamiseks, mdjutades selle kaudu dpilase eneseteostusvoimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi
lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja
arendab erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud teadmisi ja oskusi igapievaelus. Ope siivendab
Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kitega loomise oskust, tugevdab eeldusi tootada
mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi. Tehnoloogia valdkond
kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning ettevotlikku kodanikku, kes véértustab traditsioonilisi
kasitdooskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid tehnoloogia arenguga.

Tooopetus

Tooopetust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline Opilaste fiisioloogilises ja vaimses
arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu viljendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja
kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Tooiilesandeid tiites
arenevad Opilastel motoorika, tidhelepanu, silmamdot, ruumitaju, kujutlusvoime ning iseseisvus
otsuste tegemisel.

Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide
mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda timbritsevasse sidstlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega tootama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma
otsuseid pohjendama. See julgustab Opilasi vdirtustama ning hindama enda ja teiste t66d, moistma
kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise tdhtsust. Kuna t660petuse tundide
pohisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat
iilesannet.

Tooopetuses kisitletakse kdsitoo, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused
ainedpingute jatkamiseks II ja III kooliastmes.

Kiisitoo

Kasitod on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas,
kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késitoo tehnikaid nii késitsi kui ka
elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades. Loov- ja kriitilise motlemise kasutamine loomingulisi
iilesandeid lahendades loob eeldused dpilaste loovaks eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused
oma ideid teostades jdrgida tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning
to0 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste
kdigus Opitakse analiilisima eseme disainiprotsessi, méirkama erinevaid tehnilise ja loomingulise
protsessi lahendusi ning kogema t06rodomu. Ténapédevaste materjalide ja tehnikate praktikas
rakendamise korval véirtustatakse késitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist
tanapdevases votmes.

IT kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kdsit6o pohilistest toovotetest, moistetest ja tehnikatest.
Opilased modistavad juhendi jirgi to6tamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi
esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi tdid, mis vdimaldavad erinevaid dpitud
tehnikavotteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates Oppeainetes Opitut
kisitooga seostada.



III kooliastmes keskenduvad Opilased enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66
teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad dpilased uusi
ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda voimetest
ja huvidest ldhtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kiisit6o ja moe seoste ning kisitoo
ja tekstiilitoostuse téhtsuse iile ajaloos ning tdnapéeval.

Kodundus

Kodundus on O&ppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapédevaelus
hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koostoo ja kriitilise
motlemise kaudu avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, mdistab
elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes virtustatakse nii eesti toidukultuuri
ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

IT kooliastmes keskendutakse ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste todvotete ja
tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma
erinevate otsuste modju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul ldhtutakse dpilaste eakohasusest
ja huvidest.

III kooliastmes tiiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse
analiilisima enda kéitumist ja motestama tehtud otsuste moju ning ollakse valmis astuma samme enda
heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad arendada siisteemset mdtlemist
ja planeerimisoskust.

Too- ja tehnoloogiadpetus

To606- ja tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus Opilased saavad ennast viljendada eelkdige erinevaid
kovasid materjale toodeldes nii kédsitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega. Heimtali pdhikoolis on
voimalus tutvuda sepatddodega ja enda ideid teostada tdnu hésti sisustatud sepikojale.

I kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide tootlemisel ja
toovahendite kisitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima asjakohaste
tooviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega t66tama. Seejuures arvestatakse
Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

IIT kooliastmes siivendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide
lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema Opitakse nii traditsioonilist kui ka
niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus.

Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste
siisteemide toimimispohimotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis voivad tekkida
siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist
ning karjdarivalikuid ja todelu puudutavaid valikuid.

Uldpidevuste kujundamine

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad tildpadevuste kujundamiseks voimalust {ihiselt arutleda, kuidas
lahendada igapéevaelus esile kerkivaid olukordi, iihistdid ning erinevaid iilesandeid ja projekte.
Pédevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vaédrtushoiakute ja -



hinnangute — kujundamisel on kandev roll professionaalsel dpetajal, kes loob oma védrtushinnangute
ja enesekehtestamisoskusega sobiva Opikeskkonna ning mojutab Opilaste vddrtushinnanguid ja
kaitumist.

Kultuuri- ja vaiartuspidevus

Loovust arendavad tegevused ning projektid Opetavad arvestama arvamuste ja ideede paljusust.
Uhised arutelud ning iilesanded ja nende tulemuse analiiiisimine aitavad Opilastel kujundada ja
pohjendada oma arvamusi, tunda t66rodmu ning vastutust alustatu lopetada. Késitletavate teemade ja
praktiliste tegevuste kaudu dpetatakse vidrtustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma
ja teiste maade ning rahvaste kultuuripdrandit, samuti vddrtustama tehnoloogiasaavutusi.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus

Erinevad iihist66 vormid tehnoloogiaainetes suunavad Opilasi koost6dd tegema, arendades tolerantsust
ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse
analiilisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja tilesannete lahendamisele.

Enesemiiratluspidevus

Praktiline tegevus ning selle analiiiis arendavad opilastes suutlikkust mdista ja hinnata ennast, oma
ndrku ja tugevaid kiilgi ning aitavad neil teha otsuseid enda arengu ja tulevase tddelu kohta.
Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja toitumishdiretest Opetavad
véadrtustama tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jargida.

Opipidevus

Opitakse nigema ja analiilisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse teistes
Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. Too iseseisev korraldus alates teabe kogumisest, materjalide
ja toodtlemisviisi valikust ning 10petades t00 tegemise ja tulemuse analiilisiga arendab suutlikkust
margata ning lahendada probleeme, hinnata ja arendada oma vdimeid ning juhtida dppimist.

Suhtluspidevus

Uhiste iilesannete ja projektide kaudu dpitakse ennast selgelt ja asjakohaselt viljendama ning teistega
arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning koos todtamise eeliseid kogema. Uurimist vajavate
iilesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust lugeda ning mdista teabe- ja
tarbetekste ning kirjutada eri liiki tekste.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane piadevus

Tehnoloogiaainetes rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja
modtmisoskust, oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi siimboleid. Pakutakse motlemist arendavaid
tegevusi, milles on vaja piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pdhjendada oma valikuid ja
analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama erinevaid tehnoloogiaid ja
tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspidevus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele
vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest valmis
tooteni. Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste



ettevotlusmudelite kaudu, niiteks pidada meeskonnana ajutiselt koolis kohvikut, disainida moni
suuremahuline toimiv ese ning organiseerida tooprotsess klassis.

Valdkonnasisene 10iming

Tehnoloogia valdkonna Oppeainete kaasaegses Opikésitluses on olulisele kohale tdusnud
disainiprotsess, kus kesksel kohal on 0ppija, kes on nii uurija kui ka ettevaotlik, uuendusmeelne ning
vastutustundlik dpilane, kes oskab targal kasutada iilesande sooritamiseks vajalikke vahendeid ja viise
ning on seelédbi dialoogis toddeldava materjaliga. Vaartustame paikkonnale iseloomulike ja oluliste,
traditsiooniliste toovotete ja oskuste omandamist ja loovat kasutamist.

Disainiprotsessi labides tuleb dpilastel korduvalt ette olukordi, kus neil tuleb tekkinud probleemidele
leida lahendusi, millele aitab kaasa valdkonna sisene ja erinevate Oppeainete vaheline 1diming. Teiste
Oppeainete (eriti loodusteaduslikud dppeained) ja tehnoloogia valdkonna l1dimimisel tuleb arvestada
teadmiste erineva {iildise iseloomuga. To00petuses, kisitods, kodunduses ja tehnoloogias tehtavate
toode kdigus omandatavad oskused on suuremalt osalt rakenduslikku laadi, mis tuginevad samas
matemaatika ja loodusteaduslikes Oppeainetes omandatud teaduspohistele teadmistele. Valdkonna
Oppesisu on suures osas igapdevaelu ja tehnoloogiamaailma ning inseneeriaga seotud. Siit tulenebki
valdkonna jaoks liks olulisi rolle: olla I6imingu ldbiviimisel 16imingutsentriks teiste Oppeainete
(matemaatika, loodus-, keelte- sotsiaal-, kunstiainete jne) ning igapdevaelu ja tehnoloogiamaailma
vahel ja seda nii nende valdkondade teadmiste 16imijana kui ka selle kédigus teadmiste rakenduslikkuse
tagajana.

Tehnoloogia valdkonna GOppeaineid Opetades on oluline tugineda Opilaste poolt teistes dppeainetes
omandatud  teadmistele ja  ainealastele oskustele ning kasutada neid ettetulevate
probleemsituatsioonide lahendamisel, tugevdades nii Opilaste arusaamist Oppeainete vahelistest
seostest ja nende teadmiste kasutatavusest.

Teiste Oppeainete ja tehnoloogia valdkonna dppesisu 1dimitavaid osi ei ole alati vdimalik piisavalt
ajastada, kuna erinevad Oppeainete sisud jargivad nende enda loogikat. Seetdttu saab teadmiste
16imimise soodustamiseks rakendada jargmisi abindusid:

a) perspektiivsete seoste loomine ehk opetades Opilastele teemasid ja teadmisi, mida nad opivad alles
jargmistel aastatel, nende vdoimete kohaselt ette (nditeks fiilisikaliste ndhtuste olemusi);

b) erinevate dppeainete sisu kooskdlastamine dpetajate vahel ja ajastamine samale dppeajale;

c¢) varem omandatud 18imitavate teadmiste aktualiseerimine (meelde tuletamine, oluliseks tegemine,
kohandamine rakendamiseks).

Valdkonnasisene 1diming toimub to60petuse, kisitod ja kodunduse ning tehnoloogia Opetajate
koostdos. Opilasi suunatakse kasutama iihes tehnoloogiavaldkonna dppeaines omandatud teadmisi ja
oskusi teises valdkonna dppeaines. Opitakse t66d kavandama ja planeerima ning leidma erinevaid
tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste toode loomiseks, arendatakse Oppijate
valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapdevaelus ning ollakse abiks karjéérivalikul.

Valdkonnasisese 16imingu puhul pdoratakse II kooliastmes peamiselt tihelepanu ainealaste moistete
tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja tehnoloogiate omandamisele. Oppeprotsessis
arvestatakse dppija voimeid ja huvi.



Il kooliastmes keskendutakse Oppimise kdigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate
kasutusalade sidumisele loomingulise disainiprotsessi kiigus. Opetuses jirgitakse ideest teostuseni
disainmotlemise etappe. Oluline on t606 ajalise ja tehnoloogilise protsessi 1dbimine kavandamisest kuni
t00 esitlemiseni. Valdkonnasisese 16imingu aluseks on kdigi nelja dppeaine taotletavad teadmised,
oskused ja hoiakud ning dpitulemused, mille saavutamist toetavad tihisprojektid, loovt6dd, valdkonda
siduvad mitmeid materjalid ja to6votted ning teised 16imingulised teemakdsitlused.

Oppeainete 16imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes vdimalusi
jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning igapdevaelus
rakendatavad. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad nidgemise, kompimise ja katsetamise vdimalused
ning silmaga nihtav tulemus. Aineprojektid voimaldavad 16imida tehnoloogiavaldkonna dppeaineid
teiste ainevaldkondadega, luua seoseid ainevaldkonna sees ja teiste dppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled

Opilastes kujundatakse oskust viljendada end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult.
Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb pilaste tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse
kasutama kohaseid keelevahendeid ning jirgima digekeelsusndudeid. Oma t66d esitledes ja valikuid
pdhjendades saavad dpilased esinemiskogemusi ning arendavad viljendusoskust. Opilaste tihelepanu
juhitakse kirjalike to6de (nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. Tooiilesannete ning
projektide jaoks vodrkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab vodrkeelte omandamist.

Matemaatika

Tehnoloogiaainetes kasutavad Opilased loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilaste
arvutustel ja mootmistel on praktiline tagajérg, vigu ja nende tagajargi margatakse kohe, moistetakse,
et analiilis ning paremate lahenduste leidmine on viltimatu.

Loodusained

Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda nende materjalide
omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitéos ja kodunduses puutuvad Opilased otseselt kokku mitme
keemilise ja fiitisikalise protsessiga.

Sotsiaalained

Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade
mdistmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt tootades Opitakse teistega arvestama,
kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse méirkama ja hindama eri rahvaste
kultuuritraditsioone.

Kunstiained

Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub Opilastele voimalusi end
loominguliselt viljendada. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi ning mirkama
toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus

Praktilised iilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kéditumist, Opetavad arvestama
ergonoomikapdhimdtteid ning véddrtustama tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi.



Labivate teemade rakendamise voimalusi

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid peetakse silmas
valdkonna dppeainete eesmirgiseade, Opitulemuste ning Oppesisu kavandamisel, ldhtudes
kooliastmest ning Oppeaine spetsiifikast.

Elukestev 0pe ja karjairi planeerimine

Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute
omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on
tahtsad tulevases tooelus. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega toOprotsessis
aitab tunnetada elukestva Oppe vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste vdimaluste
valimine, t66 kavandamine ning {iksi ja koos td6tamine aitavad arendada ning analiiiisida oma huvisid,
t6ovoimet ja koostddoskusi. Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda todmaailmaga (nt
ettevotete kiilastamine): dpilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud elukutseid, ameteid, erialasid
ja edasidppimise vdimalusi. Oppetegevus annab dpilastele teadmised sellest, et eri toddel vdivad olla
erinevad nduded ja ka to6tingimused, ning nii suunatakse Opilasi analiilisima, kas nende tervislik
seisund ja fiisioloogiline eripdra sobivad selleks, et teha neid huvitavat t66d. Opilaste tédhelepanu
juhitakse sellele, miks on oluline td6ohutusest kinni pidada ja kuidas voib tervise kahjustamine piirata
teatud valdkondades todtamist.

Keskkond ja jatkusuutlik areng

Toodet voi toitu valmistades on tdhtis sdistlikult kasutada nii looduslikke kui ka tehismaterjale.
Téhelepanu pooratakse keskkonnasdidstlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.
Jadtmete sortimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
okoloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede
realiseerimise ja to0 korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete Opetamise pohilisi eesmaérke.
Ettevotlikkust toetavad oskuslikult ellu viidavad projektid, mis annavad Opilastele vdimaluse oma
voimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet

Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab ndha kultuuride erinevust
maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse kasutama
rahvuslikke elemente esemete kavandamisel.

Teabekeskkond

Oma t60d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéirsust. Interneti kasutamine vdimaldab olla kursis
tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma disainerite, inseneride ja késitootegijate
loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon

Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja todtlusviise. Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes
Opitakse kasutama arvutiprogramme, leitakse voimalusi rakendada Oppeprotsessis digikeskkonda.



Tutvutakse arvuti abil juhitavate seadmete ja masinatega, kuna nendega too6tamine loob voimaluse
oppida tundma tdnapievaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus

Tutvutakse to6ohutusega eri toode puhul ning Opitakse arvestama ohutusndudeid. Tutvumine erinevate
looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas
tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike toitude
valmistamine Opetavad terviseteadlikult kdituma.

Viirtused ja kolblus

Tehnoloogiaained kujundavad véartustavat suhtumist uudsetesse, eetilisi ja 6koloogilisi tdekspidamisi
arvestavatesse lahendustesse. Rilhmas todtamine annab véirtuslikke kogemusi, kuidas arvestada
kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Kodunduse etiketiteemade
kaudu kujundatakse praktilisi kéitumisoskusi, Opitakse modistma kéitumisvalikute pdhjusi ja
voimalikke tagajéargi.

Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust to6dpetuses, kisitods ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses kavandades ja
korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvéirtustest, iildpddevustest, Oppeaine eesmairkidest, taotletavatest
Opitulemustest, dppesisust ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja labivate teemadega;

2) voimaldatakse oppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmatod kaudu,
et Opilastest kujuneksid aktiivsed ning iseseisvad dppijad;

3) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud
késitlust ning suurendavad dpimotivatsioont;

4) arvestatakse kooli ainekava ja Opetaja todkava koostamisel ka teistes ainetes Opitavat ning
16imitakse Oppesse vOoimaluse korral teisi Oppeaineid. Selleks kohaldatakse to0dpetuses iildopetuse
pohimotteid. Tehnoloogiadpetus on tihedalt 16imitud matemaatika ja loodusainetega. Kodunduse
teemade juures leitakse 160iminguvdimalusi nii thiskonnadpetuse, inimesedpetuse, bioloogia kui ka
keemiaga, kinnistatakse terviseteadliku kditumise oskusi tunnis tehtavate praktiliste lilesannetega ning
organiseeritakse Oppetegevus Opetajate koostdd kaudu koolis;

5) arvestatakse, et valdkonna koigi ainete dppetegevus on rakendusliku suunitlusega. Teoreetiline ja
praktiline osa vahelduvad vastavalt Opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele. Toote
disainiprotsessis omandatakse vajalikke teadmisi, oskusi ja hoiakuid. Arvestatakse Opilaste arengut,
edasijoudmist ning suutlikkust;

6) jalgitakse, et to00petuse dppetegevus oleks vaheldusrikas, voimaldades lébida erinevaid todliike ja
teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide tootlemist ning tutvuda nende omadustega kéelise
tegevuse ning loovuse kaudu;

7) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, arutletakse tihiselt dpetusega seotud teemadel ning
poOoratakse tdhelepanu vairtuskasvatusele;



8) luuakse klassis asjalik ja meeldiv tdine dhkkond ning toetatakse Opilaste loovust ja omaalgatust;

9) kasutatakse paikkonnas pakutavaid vdimalusi, et ainedpetust mitmekesistada, pdorame tihelepanu
traditsiooniliste toovotete ja oskuste omandamisele - muuhulgas sepistamine ja kangastelgedel
kaltsuvaiba kudumine.

Kaisitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:

1) rakendatakse niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid dpikeskkondi
ning dppematerjale ja -vahendeid,

2) laiendatakse Opikeskkonda (raamatukogu, looduskeskkond, ettevotted, koolidu, niitused,
muuseumid jm);

3) kasutatakse tidnapdevaseid Oppemeetodeid, sh aktiivopet (loov motte- ja praktiline tegevus,
projektdpe, uurimistodd, katsetused, nt erinevate materjalide ja ainete omadused, {irituste ja néituste
korraldamine, internetipohiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t60 tutvustamiseks ning
eksponeerimiseks, mangud, arutelud, diskussioonid, viitlused jm);

4) pannakse pearohk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme tdiendamine jm),
rahvuslike tootraditsioonide sdilitamisele (nt rahvuslik ese, rahvakunstist parit motiivide kasutamine
toote kaunistamisel jm) ning niitidisaegsele tehnoloogiale;

5) pooratakse enne uute tootlemisviiside ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele, sh
tooohutusalasele instrueerimisele ning ohutute tdovotete demonstreerimisele;

6) planeeritakse Oppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jérjestus —, arvestades iihtlasi soovitust valida
kisitoos kaks pohilist todliiki, millega seostada ainesisesed ldbivad teemad (kavandamine, rahvakunst,
t00 organiseerimine ja materjalid);

7) kasutatakse projektipohiseid dppetdovorme (sh dppeainete- ja eluvaldkondade vahelised projektid,
ithistod ettevotlusega ning poiste ja tliidrukute koostod nii kodunduses, kisitoos kui ka
tehnoloogiadpetuses), mis vOimaldavad podrata rohkem tdhelepanu paikkonna traditsioonidele,
tutvuda erinevate tehnikatega ja neid katsetada, suunata dpilasi iseseisvalt ning koos teistega loovalt
probleeme lahendama ja ainetiritusi korraldama;

8) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt iiles ehitatud eseme arendustsiiklile;

9) taotletakse, et Opilaste dpikoormus, sh kodutodde maht on moddukas, jaotub Oppeaasta jooksul
iihtlaselt ning jédtab neile piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

10) léhtutakse eesmaérgist, et kodused iilesanded kisitoos ja tehnoloogiadpetuses oleks seotud
peamiselt tooks vajaliku teabe hankimise, t60 iseseisva kavandamise ja organiseerimisega, késit0os
ka eseme disainiga, ning vilditakse liigset otsest juhendamist;

11) labitakse koik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest kuni selle
tutvustamiseni teistele Opilastele;

12) kohandatakse oppesisu ja Opitulemusi vastavalt Opilaste voimekusele.



Hindamine

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes on hindamise eesmirk toetada Opilaste arengut, innustada opilasi
sihikindlalt dppima, suunata nende enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada elukestvat
kidsitdo- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul. Hindamine toetab dpilaste
tehnoloogiapddevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja annab tagasisidet Opilaste
individuaalse arengu kohta, olles ldhtekohaks jargneva oppe kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse Heimtali pohikooli hindamisjuhendist ja riikliku dppekava iildosa sétetest ning
kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, lahtudes piistitatud dppetilesandest ning kehtiva
dppekava sisust ja eesmirkidest. Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sdnaline ja kirjalik tagasiside,
hinne kui ka dpilaste enesehinnang. Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes hinnatakse lisaks Opilaste
edukat osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja voistlustel. 9. klassis on Opilaste
teadmiste ja oskuste kokkuvdtvaks hindamiseks 15putdo.

Kokkuvodtval hindamisel ldhtutakse toOprotsessist kui tervikust ja taotletavatest Opitulemustest,
seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilaste t66d
tagasisidestama. Opilasel on dppe alguseks teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid
kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppe kiligus oma dppimist ning
seatud eesmirkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima.

Tooopetuses kasutatakse teadmiste ja oskuste hindamisel suulisi ja kirjalikke sonalisi hinnanguid.
Hinnates arvestatakse Opilase loovust iilesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud opitulemusi.
Lisaks voetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, piitidlikkust, tookultuuri ja abivalmidust teiste
Opilaste suhtes.

Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:

1) kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada tehtud
otsuseid/valikuid);

2) valmistamist (materjalide ja tdovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste rakendamist
praktikas, tdoohutusnduete ja hiigieenireeglite jargimist, iseseisvust, koostodoskust);

3) t66 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, to6 digeaegset valmimist, esitlemise
oskust);

4) dpilase arengut, piitidlikkust ning kodukorra tiitmist.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste todkultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme
kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetdosse, tookust, pilitidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;
2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust to60 tegemisel;
3) opperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise voimalikkust), materjali ja
toovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist korrektsust jm;



5) valikute (ideede, todtlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiiiisimise ja pohjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja toGvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite
kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tddohutuse nouete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, lilesande digeaegset 10petamist, eseme
kvaliteeti jm), sh tliksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Kisitoo ja kodunduse dppeaines on hindamise eesmirk toetada Opilaste arengut, innustada dpilasi
sihikindlalt tegutsema, arendama loovust, kidsitdOmaterjalide tunnetust, siivendada ja tekitada
elukestvat kasitoohuvi.

Hindamine toetab Opilaste tehnoloogiliste ja sotsiaalsete pAdevuste kujunemist ja annab tagasisidet
opilaste individuaalse arengu kohta kogu tdoprotsessi jooksul.

1. Késit60s ja kodunduses on oluline dpetaja suuline, kujundav hinnang tehtud toole.
2. Opetajapoolne suunamine aitab dpilast ise oma tegevusele ning t66 tulemusele hinnangut anda.
3. Hinnates arvestatakse Opilase loovust {ilesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud dpitulemusi.

4. Lisaks voetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, piitidlikkust, tookultuuri ja abivalmidust teiste
Opilaste suhtes.

Kasitoos ja kodunduses jalgitakse Opilase

* suhtumist dppetdosse, tookust, pliidlikkust, jarjekindlust, tihelepanelikkust;

* koostdooskust, abivalmidust, iseseisvust t66 tegemisel;

* Opperuumide kodukorra tditmist;

* kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee v0i kavandi rakendamise vdimalikkust);

+ valmistamise kulgu (materjalide ja todvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite
kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, juhendi jirgi tootamise oskust,
tooohutuse nduete jargimist jm);

« tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vdértust, lilesande digeaegset Idpetamist, eseme
kvaliteeti jm), sh tiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Hindamise aluseks on Opilase praktilised t66d ja tegevused ning esitatud suulised ja kirjalikud vastused
(esitlused).

Iga Opilase teostatud téOproov (koondatakse Opimappi- kasitodvihikusse) ja suur t66 hinnatakse
viiepallisiisteemis vastavalt Heimtali pdhikooli hindamisjuhendile.

K&ik eeltoodud loetelus esitatud aspektid ei kuulu iga t66 puhul korraga hindamisele. Opetaja valib
hindamiseks konkreetsed kriteeriumid, mis on vajalikud Opitulemuste saavutamiseks.

Fiiiisiline oppekeskkond

Kool korraldab tehnoloogiaainete dppest valdava osa ruumides, kus:



1) ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele, on tdnapdevane ning
voimaldab ohutult ja niitidisaegselt Oppetdod korraldada;

2) statsionaarseid masinaid ja dppekohti (nt puurpink) on vihemalt {iks dpperiihma kohta ja elektrilisi
kasitooriistu kaks komplekti Opperiihma kohta;

3) on todtav ventilatsioonisilisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu dratdmbesiisteem,
ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas tooriistad ja kédsitodvahendid, mis vastavad tervisekaitse, todohutuse

ja ergonoomika nouetele;

4) on ruumid riietumiseks ja kitepesuks, dpetajatdooks, materjalide ja praktiliste toode hoidmiseks;

5) on individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja Opetajale.



